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Przyktad lekcji muzealnej dla dzieci wykorzystujacej nowe technologie

Celem warsztatu jest wprowadzenie uczestnikow w swiat wspotczesnej muzyki oraz nowych
technologii, przy jednoczesnym poszukiwaniu ich zrodet w tradycji, naturze, muzyce ludowe;.
Podczas zajec uczestnicy stworza stuchowisko i zilustrujg je dZzwiekami z aplikacji zamieszczonych
na stronie Stowarzyszenia "Z Siedzibg w Warszawie": www.instrumentyludowe.pl

materiaty / warunki do przeprowadzenia zajec:

salka komputerowa ze stanowiskami komputerowymi
gtosniki przy kazdym stanowisku komputerowym
tacze internetowe

A
A
A
A kartki (do zrobienia losow) i worek/czapka do przeprowadzenia losowania

ETAP PIERWSZY - zapoznanie uczestnikow z dzwiekami natury

Opowiesc¢ o tym, jak dawniej cztowiek zyt bez technologii, Internetu, w zgodzie z rytmem pér roku
i rytmem dnia, uczyt sie obserwowac nature i z tej obserwacji czerpatinspiracje do wszelkich
swoich pomystow.

Zadanie - uczestnicy wstuchuja sie w dzwieki natury (do pobrania ze strony
www.instrumentyludowe.pl) i odgaduja co to za dzwieki.

ETAP DRUGI - cztowiek i muzyka ludowa

Opowies¢ o tym, jak cztowiek zaczyna odnajdywac w naturze dZzwiekowa inspiracje oraz
materiaty, z ktorych tworzy instrumenty (drewniane, gliniane).

Uczestnicy ogladajg krotki, 3-minutowy film o tym, jak lutnik wykonuje
instrument (do pobrania na stronie).
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ETAP TRZECI - wiejskie opowiesci

Przypomnienie dawnej roli wiejskiego opowiadacza, ktory wedrowat po Swiecie z lirg korbowa
lub suka bitgorajska i opowiadat rézne historie: prawdziwe badz zmyslone. Byt niczym telewizor
i radio dla cztowieka, ktory zyt z dala od wspotczesnych technologii.

Zadanie - uczestnicy przy stanowiskach komputerowych zapoznajg sie z historig, wygladem
i brzmieniami liry korbowe;.

ETAP CZWARTY- tworzenie opowiesci

Uczestnicy tworzg wspélng opowiesc (tematem moze byc zycie cztowieka lub jeden dzien z zycia
dziecka, podrdz do przesztosci, Odkrycie Ameryki etc.). Zaczyna jedna z 0sob, kolejne dopowiadaja
dalszy cigg. Nauczyciel spisuje historie. Typ opowiesci zalezy od pomystu uczestnikow. Moga

to byc fantastyczne historie, lub Zyciowe opowiastki, ktoére mogty wydarzyc sie w rzeczywistosci.
Wazne, aby w opowiesci duzo miejsca poswieci¢ opisom (postaci, miejsc, nastrojow).

ETAP PIATY- instrumenty

Uczniowie losujg kartki z nazwami instrumentow, kazdemu uczestnikowi przypisany jest inny
instrument, z ktérym moze sie zapoznad przy swoim stanowisku komputerowym. Dzieki
aplikacjom zamieszczonym na stronie, uczen moze wydoby¢ dZwieki z instrumentu i przypisac je
poszczegolnym fragmentom wczesniejszej opowiesci, ktorg stworzyt wspolnie z innymi
uczestnikami warsztatu.

ETAP SZOSTY- finalowe stuchowisko

Narrator odczytuje historie, ktdrg uczniowie spontanicznie ilustruja dzwiekami, wygrywanymi
na swoim instrumencie. Wazny jest element zaskoczenia, uczestnicy nie uzgadniajg miedzy sobg
kolejnosci wejs¢. Znaja brzmienie i mozliwosci ,swojego” instrumentu i aranzujg dzwieki do
odczytywanej historii.
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